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1. Opis funkcji klawiszy:

L/R
ZMIANA KOLORU TtA

GORA/DOL
POWIEKSZENIE/ZMNIEJSZENIE
KWADRATOW

A
ZWIEKSZENIE ODSTEPU
KRESEK W KWADRACIE

B
LEWO/PRAWO ) ZMNIEJSZENIE ODSTEPU
ZMIANA KOLORU KWADRATOW KRESEK W KWADRACIE

START - wiaczanie trybu

automatycznego r T
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SELECT - wylaczanie trybu automatycznego
wraz z innymi przyciskami wywotuje
dodatkowe opcje




2. Tryby dziatania:
A. Manualny:

Program uruchamia sie guzikiem ,B” i domyslnie dziata trybie ,manualnym” jezeli
wczesniej uruchomiliSmy program i jesteSmy w trybie ,,automatycznym” to aby powrdcic
do trybu ,manualnego” nalezy nacisna¢ przycisk ,select”.

FunkCJe guzikéw w tym trybie:
A - ptynnie przeksztatca kwadraty w kreski,
B - ptynnie przeksztatca kreski w kwadraty,
Lewo - zmienia na kolejny kolor kwadratow/kresek,
Prawo - zmienia na poprzedni kolor kwadratéw/kresek,
Gora - zwieksza kwadraty/kreski,
Dot - zmniejsza kwadraty/kreski,
R - zmienia na kolejny kolor tta,
L - zmienia na poprzedni kolor tta.

Funkcje specjalne wywotywane kombinacjq nastepujacych klawiszy przy wcisnietym
przycisku ,select”:
Goéra - wigczenie trybu kalejdoskopu,
D6t - wylgczenie trybu kalejdoskopu,
Prawo - wigczenie rysowania losowej wysokosci prostokontow,
Lewo - powrdt do wyswietlania kwadratéw.

Od wielkosci kwadratéw oraz ich wypetnienia zalezna jest predkos¢ ich wysSwietlania
na ekranie.

B. Potautomatyczny:
Tryb , pétautomatyczny” uruchamia sie guzikiem ,start”.

Funkcje guzikéw w tym trybie:
Lewo - wigczenie automatycznej zmiany koloru kwadratow,
Prawo - manualna zmiana koloru kwadratow,
R - wigczenie automatycznej zmiany koloru tia,
Géra - wiaczenie automatycznej losowej zmiany wielkosci kwadratow,
Dot - wigczenie ptynnej zmiany kwadratéw (zmniejszenie lub powiekszenie o ok 3px
wzgledem poprzedej wielkosci)
L - przejscie do trybu wpetni automatycznego (opis ponizej)
B - wigczenie trybu pozostawiania w tle poprzednio wyswietlonych kwadratéw, ktore
tworza w tym trybie tto,
A - wylaczenie trybu czyszczenia tta (odwrotne do powyzszego)

W tym trybie klawisze zachowujg dodatkowo swoje funkcje z trybu ,manualnego”.
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C. Automatyczny:

Tryb automatyczny wywotuje sie bedac w trybie , potautomatycznym” (guzik ,start”)
wciskajac guzik L. W tym trybie wszystkie parametry wyswietlonych kwadratéw sg
ustawiane losowo. Oczywiscie klawisze zachowujg swoje funkcje z trybéw ,manualnego”
oraz ,poétautomatycznego”. Sposdb wyswietlania kwadratéw/kresek/prostokontéw jest
determinowany przez ustawienia w trybie ,manualnym” funkcji specjalnych.
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3. Przyktadowe kombinacje:

Opisane kombinacje klawiszy sq wykonywane po uruchomieniu programu. Mimo
powtarzalnosci kombinacji w wielu wypadkach otrzymamy jedynie podobny efekt, gdyz
wiele parametrow kwadratow jest przypisywane im losowo.

I. START -> A -> PRAWO

F. L g

II.START -> B -> A -> PRAWO

III.SELECT+G(')RA->PRAWO

ot

IV.SELECT+PRAWO->SELECT+GORA->R->PRAWO
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V.SELECT+PRAWO->SELECT+GORA->START->L->PRAWO
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